Zat. nr 4 do ZW

WYDZIAL MATEMATYKI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim Algorytmy i struktury danych
Nazwa w jezyku angielskim Algorithms and data structures
Kierunek studiow (jesli dotyczy): Matematyka stosowana
Specjalnos¢ (jesli dotyczy):
Stopien studiow i forma: 1 stopien, stacjonarna

Rodzaj przedmiotu: wybieralny
Kod przedmiotu INT1316
Grupa kurséw TAK
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium
Liczba godzin zajec
zorganizowanych w Uczelni 30 30
(2zV)
Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta 90 90
(CNPS)
Forma zaliczenia zaliczenie
na ocene
Dla grupy kurséw zaznaczy¢ X
kurs koncowy (X)
Liczba punktow ECTS 3 3
w tym liczba punktow
odpowiadajaca zajgciom 3
o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajaca zajgciom 3 3
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1. Wstep do programowania

2. Programowanie

CELE PRZEDMIOTU
C1 Opanowanie wiedzy z zakresu teorii algorytmow i struktur danych wraz z
umiejetnosciami ich zastosowania przy rozwigzywaniu praktycznych problemow

*niepotrzebne skresli¢




EFEKTY KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Z zakresu wiedzy:

PEK W1 Zna dobrze podstawowy teorii algorytmow, struktur danych i ztozonosci
obliczeniowej

Z zakresu umiejetnosci:

PEK Ul Potrafi tworzy¢ efektywne struktury danych oraz algorytmy do rozwigzywania
rzeczywistych problemow

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK_K1 Rozumie rolg innowacyjnosci i kreatywnosci w wykonywaniu zadan
TRESCI PROGRAMOWE
Forma zajeé - wyklady Liczba godzin
Wyl- |Klasy 1 abstrakcja danych. Stosy i kolejki. Podstawowe pojecia 4
Wy2 | zlozonosci obliczeniowe;].
Wy3- | Jezyki i gramatyki formalne. Fazy kompilacji. 4
Wy4
Wy5- | Drzewa. Podstawowe pojecia i definicje. 4
Wy6
Wy7- | Metody konstruowania algorytmoéw (dziel i rzadz, programowanie 5
Wy9 | dynamiczne, algorytmy zachtanne). Algorytmy z powrotami.
Gry dwuosobowe. Algorytm minimaksowy i alfa-beta obcigcie.
Wy10 . L - 6
"~ | Proste algorytmy sortowania (przez wstawianie, przez wybor i
W babelkowe). Efektywne algorytmy sortowania (stogowe, przez
y12 . :
faczenia i szybkie).
Wy13 | Grafy. Implementacja w postaci klasy. Przeszukiwanie grafu w gigb i
- |wszerz. Omowienie i implementacja wybranych algorytmow 4
Wy14 | grafowych.
Wy15 | Tablice z haszowaniem. 2
Suma godzin 30
Forma zaje¢ - laboratorium Liczba godzin
Lal Implementacja abstrakcyjnych typow danych w postaci szablonéw
klas 1 opracowanie programow, wykorzystujacych algorytmy 30
poznane na wyktadzie.
Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Wyktad problemowo-informacyjny— metoda tradycyjna, prezentacja multimedialna
2. Laboratorium komputerowe, rozwigzywanie praktycznych probleméw z wykorzystaniem
oprogramowania C++ lub Java.




OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujaca

Numer efektu

Sposob oceny osiggniecia efektu ksztatcenia

(w trakcie semestru), P | ksztalcenia

— podsumowujaca (na

koniec semestru)

F1 PEK_W1 Zaliczenie wyktadu- kolokwia
PEK K1

F2 PEK Ul Odpowiedzi ustne, rozwigzywania zadan,
PEK K1 projekty

P=0.5*F1+0.5*F2
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OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr inz. Krzysztof Burnecki (Krzysztof.burnecki@pwr.wroc.pl)




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTAELCENIA DLA PRZEDMIOTU
Algorytmy i struktury danych INT1316
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU MATEMATYKA STOSOWANA

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer narzedzia
efekt efektéw ksztalcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu** | programowe** | dydaktycznego**
ksztalcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile
dotyczy)
PEK W1 |KIMAS W11 C1 Wyl-Wyl15 1
PEK Ul |KIMAS UO07 C1 Lal 2
PEK K1 |K1MAS_KO08 Cl Wyl1-Wy15, 1,2
Lal

** _ 7 tabeli powyzej
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