Zalacznik nr 2 do ZW 25/2017

POLITECHNIKA WROCLAWSKA - STUDIA DOKTORANCKIE

JEDNOSTKA ZGLASZAJACA/REALIZUJACA KURS:
WYDZIAL MATEMATYKI

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w jezyku polskim: Teoria Gier

Nazwa w jezyku angielskim: Game Theory

Kurs prowadzony jest w jezyku polskim / angielskim™

Kurs ogélnouczelniany*:

1) przedmiot podstawowy (matematyka, fizyka, chemia lub inne);

2) przedmiot humanistyczny;

3) przedmiot menadzerski;

4) jezyk angielski;

5) jezyk obcy nowozytny;

5) kurs dydaktyczny szkoty wyzszej;

Wydzialowy kurs kierunkowy rozwijajacy umiejetnosci zawodowe™:

1) przedmiot szczegdtowy W dySCYPINIE: .....iviniiiii e
2) przedmiot szczegotowy interdyscyplinarny: ..o
3) seminarium (interdyscyplinarne, specjalistyczne, kierunkowe)

Przedmiot obowigzkowy / wybieralny / nadobowigzkowy*:

Osiagane efekty ksztalcenia dla studiow doktoranckich (okreslone na podstawie ZW
26/2017): P8S_WG, P8S_UW, P8S_KK, P8S_KR

Kod przedmiotu: MAT1592

* zaznaczy¢ wlasciwe

Wyktad
Liczba godzin zaje¢ zorganizowanych w Uczelni (ZZU) 30
Liczba godzin catkowitego naktadu pracy doktoranta 90
Forma zaliczenia — na ocene Egzamin
Liczba punktow ECTS 3
w tym liczba punktéw odpowiadajaca zajeciom
o charakterze praktycznym (P)
W tym liczba punktow ECTS odpowiadajaca zajeciom 2
wymagajacym bezposredniego kontaktu (BK)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

KOMPETENCJI
1. Znajomos$¢ analizy matematycznej, rachunku prawdopodobienstwa.
2. Kompetencje w zakresie docierania do uzupetiajgcych obszarow wiedzy.

CELE PRZEDMIOTU
C1 Student zapozna si¢ z podstawowymi pojeciami  gier kooperacyjnych i niekooperacyjnych oraz ich
wybranymi zastosowaniami.
C2 Student nabgdzie umiejetnos¢ modelowania roznych konfliktow za pomoca gier.
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EFEKTY KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU (PEK)

Z zakresu wiedzy:
PEK_WO01 Posiada wiedzg¢ dotyczacg matematycznych metod stosowanych w teorii gier.

PEK_WO02 Ma wiedzg dotyczaca zastosowan teorii gier w r6znych dziedzinach wiedzy.

Z zakresu umigjegtnosci:

PEK_UO1 Ma umiejetnosci zwigzane z metodyka i metodologig badan naukowych
PEK_UQ2 Potrafi kreowac i samodzielnie prowadzi¢ badania naukowe.

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK_KO01 Jest $wiadomy roli wspotpracy, w tym miedzynarodowe;.

PEK_K02 Ma $wiadomo$¢ wagi prowadzenia oryginalnej dziatalnos$ci naukowe;j.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - wyklad

Liczba godzin

Znaczenie teorii gier w ekonomii, w naukach inzynierskich,
informatyce: przyktady zastosowan. Gra w postaci strategiczne;.
Pojgcie rownowagi Nasha. Zastosowanie teorii gier do aukcji.

Twierdzenie Brouwera o punkcie stalym a twierdzenie Nasha.

Twierdzenie Kakutaniego, zastosowanie twierdzenia Kakutaniego do
twierdzenia Nasha.

Gry o sumie zerowej. Twierdzenia minimaksowe.

Gry w postaci ekstensywnej. Pojecie rownowagi doskonalej. Strategie
behawioralne a strategie mieszane.

Rownowagi skorelowane.

Gry kooperacyjne. Przyklady gier kooperacyjnych, pojecie imputacji,
rdzenia gry.

Aksjomaty Shapleya. Warto$¢ Shapleya. Indeks sity Shapleya-
Shubika.

Modele przetargowe. Modele gier niekooperacyjnych w grach
kooperacyjnych.

Dynamiczne gry stochastyczne na przeliczalnej przestrzeni stanow.
Problem istnienia stacjonarnej rOwnowagi Nasha.

Uogolnienie twierdzenia Kakutaniego: twierdzenie Glicksberga.
Zastosowanie twierdzenia Glicksberga w dynamicznych grach
stochastycznych.

Suma godzin

30
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STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. wyktad
N2. konsultacje
N3. prace pisemne: rozwigzywanie zadan i problemow

OCENA OSIAGNIECIA EFEKTOW KSZTALCENIA (PEK)

Oceny: Numer efektu Sposdb oceny osiagnigcia efektu ksztalcenia
F — formujaca (sktadowa), | ksztatcenia
P — podsumowujaca

F1 PEK_UO01, uczestnictwo w wykladzie
PEK_U02,
PEK_WOL,
PEK_WO02

F2 PEK W01, rozwigzywanie zadan i problemow
PEK_W02,
PEK_UOL,
PEK_U02,
PEK_KOL,
PEK K02

P =0.5*F1 + 0.5*F2

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] M. Maschler, E.Solan, S. Zamir, Game Theory, Cambridge University Press, 2013.
[2] D. Fudenberg, J. Tirole, Game Theory, MIT Press, 1991.
[3] J.Filar, K. Vrieze, Competitive Markov Decision Processes, Springer-Verlag, 1996.

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[1] K. Binmore, Playing for Real. A text on Game Theory, Oxford University Press, 2007
[2] G. Owen, Teoria gier, PWN, 1975.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

dr hab. inz. Anna Jaskiewicz,anna.jaskiewicz@pwr.edu.pl
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MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
TEORIA GIER
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA DLA STUDIOW DOKTORANCKICH

(okreslonymi na podstawie ZW 9/2013 zgodnie z ZW 97/2013)

Przedmioto Odniesienie przedmiotowego Cele Treéci Numer narzedzia
wy efekt efektu do efektow ksztalcenia dla e kk ek ek
ksztalcenia studiow doktoranckich przedmlotu programowe dydaktycznego
PEK_WO01 |P8S_WG C1,C2 Wyl-11 N1, N2, N3
(wiedza)
PEK_W02 |P8S_WG C1,C2 Wyl-11 N1, N2, N3
PEK_UO01 |P8S_UW c2 Wy1-11 N2, N3
(umiejetnosc
i)
PEK_U02 |P8S_UW C2,C3 Wyl-11 N2, N3
PEK_KO01 |P8S_KK C3 Wyl-11 N2, N3
(kompetencj
e)
PEK_K02 |[P8S_KR C3 Wyl1-11 N2, N3

*k*k

z tabeli powyzej




