Zat. nr 4 do ZW

WYDZIAL MATEMATYKI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim Wstep do informatyki i programowania
Nazwa w jezyku angielskim Introduction to informatics and programming
Kierunek studiow (jesli dotyczy): Matematyka stosowana
Specjalnos¢ (jesli dotyczy):
Stopien studiow i forma: 1 stopien, stacjonarna

Rodzaj przedmiotu: obowiazkowy
Kod przedmiotu INP1123
Grupa kurséw TAK
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium
Liczba godzin zajec
zorganizowanych w Uczelni 30 15 15
(2zV)
Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta 60 30 60
(CNPS)
Forma zaliczenia zaliczenie
na oceng
Dla grupy kurséw zaznaczy¢ X
kurs koncowy (X)
Liczba punktow ECTS 2 1 2
w tym liczba punktow
odpowiadajgca zajeciom 1 2
o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadaj aca zaj @({iom 2 1 2
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

Brak

CELE PRZEDMIOTU
C1 Opanowanie wiedzy z zakresu podstawowych technik programowania i umiejgtnosci
zwigzanych z ich praktycznym zastosowaniem

*niepotrzebne skresli¢




EFEKTY KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Z zakresu wiedzy:
PEK W1 Zna dobrze podstawy jezyka programowania C
Z zakresu umiejetnosci:
PEK Ul Potrafi wykorzystywac jezyk programowania C do implementacji podstawowych
probleméw matematycznych i technicznych
Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK_K1 Jest przygotowany do zdobywania nowych kompetencji i wspotpracy z
przedstawicielami innych zawodéw

TRESCI PROGRAMOWE
Forma zaje¢ - wyklady Liczba godzin
Wyl- | Wprowadzenie do jezyka C: wejscie 1 wyjscie, instrukcje warunkowe, 4
Wy2 |petle.
Podstawowe techniki programowania - | : NWD, liczby pierwsze, sito
Wy3 2
Erastotenesa.
Wy4- | Podstawowe techniki programowania - Il: funkcje, rekursja 4
Wy5
WYy6- |Podstawowe techniki programowania - III: tancuchy, pliki 4
Wy7
WyB- Podstawowe techniki programowania - IV: sortowanie, wyszukiwanie 4
Wy informacji.
Wy10 | Podstawowe techniki programowania - V: struktury dynamiczne
- 4
Wyll
Wy12 | Podstawowe techniki programowania - VI: algorytmy grafowe
- 4
Wy13
Wy14 | Reprezentacja danych liczbowych. Systemy pozycyjne, bity, bajty,
- |slowa, pliki, kody ASCII. Algorytmy, jezyki programowania, 4
Wy15 | kompilatory i interpretery.
Suma godzin 30
] Forma zajec¢ - ¢éwiczenia Liczba godzin
Cwl | Rozwigzywanie zadan z wykorzystaniem podstawowej wiedzy z 15
programowania poznanej na wyktadzie.
Suma godzin 15
Forma zajec - laboratorium Liczba godzin
Lal Tworzenie  programow  komputerowych  wykorzystujagcych 15
podstawowe techniki programowania poznane na wyktadzie.
Suma godzin 15




STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Wyktad problemowo-informacyjny— metoda tradycyjna, prezentacja multimedialna
2. Laboratorium komputerowe, rozwigzywanie problemow algorytmicznych
z wykorzystaniem jezyka C.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujaca Numer efektu Sposob oceny osiagniecia efektu ksztalcenia
(w trakcie semestru), P | ksztalcenia
— podsumowujaca (na
koniec semestru)

F1 PEK_W1 Zaliczenie wyktadu - kolokwia
PEK K1

F2 PEK Ul Odpowiedzi ustne, rozwigzywania zadan,
PEK_K1 projekty

P=0.5*F1+0.5*F2

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA
[1] D. Harrell, Rzecz o istocie informatyki. Algorytmika, WNT, Warszawa 2000.
[2] N. Wirth, Algorytmy + struktury danych = programy, WNT, Warszawa 2000.
[3] B. W. Kernighan, D. M. Ritchie, Jezyk ANSI C, WNT, Warszawa 2002.

[4] A. V. Aho, J. E. Hopcroft, J. D. Ullman, Projektowanie i analiza algorytmow
komuterowych, PWN, Warszawa 1988.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Krzysztof Burnecki (krzysztof.burnecki@pwr.wroc.pl)




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTAELCENIA DLA PRZEDMIOTU
Wstep do informatyki i programowania
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU MATEMATYKA STOSOWANA

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer narzedzia
efekt efektéw ksztalcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu** | programowe** | dydaktycznego**
ksztalcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile
dotyczy)
PEK W1 |KIMAS W11 C1 Wyl-Wy15 1
PEK Ul |KIMAS U07 C1 Cwl, Lal 2
PEK K1 |K1IMAS_KO03 Cl Wyl-Wy15, 1,2
Cwl, Lal

** - 7z tabeli powyzej
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