Zat. nr 4 do ZW

WYDZIAL. MATEMATYKI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim PROGRAMOWANIE
Nazwa w jezyku angielskim Programming
Kierunek studiow (jesli dotyczy): Matematyka
Specjalnos$¢ (jesli dotyczy):
Stopien studidéw i forma: I stopien*, stacjonarna / riestacjonarna*

Rodzaj przedmiotu: obowiazkowy-wbieralny-fegélnodczelniany >
Kod przedmiotu INP1103
Grupa kurséw TAK / NIE*
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium
Liczba godzin zaj¢é 15 30
zorganizowanych w Uczelni
(Zz2V)
Liczba godzin catkowitego 120
naktadu pracy studenta
(CNPS)
Forma zaliczenia zaliczenie
na ocene
Dla grupy kursow zaznaczy¢ X
kurs koncowy (X)
Liczba punktow ECTS 4
w tym liczba punktow 3
odpowiadajaca zajeciom
o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktow ECTS
odpowiadajaca zajeciom )

wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1. Znajomos¢ podstaw jednego z typowych imperatywnych jezykow programowania

CELE PRZEDMIOTU

C1: Opanowanie umiej¢tnosci pisania prostych programéw w wybranym obiektowym jezyku
programowania.

*niepotrzebne skresli¢




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01: Zna podstawowe konstrukcje jezyka proceduralnego
PEK_WO02: Zna podstawowe konstrukcje jezyka obiektowego

Z zakresu umiejetnosci:

PEK _UO01: Umie napisa¢ prosty program w jezyku proceduralnym
PEK _UO02: Umie postugiwac si¢ podstawowymi obiektami informatycznymi

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK KO1: Potrafi zaplanowac¢ i zrealizowa¢ dlugookresowe dzialanie
PEK_KO02: Rozumie potrzebe ochrony wiasnosci intelektualnej

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé - wyklady

Liczba godzin

Wyl | Obstuga zintegrowanego srodowiska programistycznego

Wy2 | Paradygmaty programowania w wybranym j¢zyku obiektowym

Wy3 | Podstawowe konstrukcje i typy zmiennych

Wy4 | Moduly, pakiety, biblioteki

Wy5 | Obiekty i dziedziczenie.

Interfejsy, podstawowe metody wykorzystania, polimorfizm obiektow
(lub pokrewne konstrukcje).

Wy7 | Zasady dokumentacji kodu

Wy8 | Uwagi o stylu programowania i ergonomii.
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Forma zaje¢ - laboratorium

Liczba godzin

Lal Zapoznanie si¢ ze srodowiskiem programistycznym 2
La2 Proste programy | 2
La3 Proste programy |1 2
Lad Sortowanie i wyszukiwanie 2
La5 Technika Dziel i Rzadz 2
La6 Podstawowe biblioteki 2
La7 Biblioteki dziatan na fancuchach, wyrazenie regularne 2
La8 Konstrukcja obiektow | 2
La9 Konstrukcja obiektow 11 2
Lal0 | Budowa interfejsow 2
Lall | Realizacja projektu programistycznego | 2
Lal2 | Realizacja projektu programistycznego Il 2
Lal3 | Realizacja projektu programistycznego Il 2
Lal4 | Realizacja projektu programistycznego IV 2
Lal5 | Realizacja projektu programistycznego V 2

Suma godzin 30




STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. wyktad z wykorzystaniem komputera
2. praca z komputerem

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujaca Numer efektu Sposob oceny osiggniecia efektu ksztatcenia
(w trakcie semestru), P | ksztalcenia
— podsumowujaca (na
koniec semestru)

F1 C1 Realizacja samodzielnego projektu
programistycznego

P=F1

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Podrecznik wybranego przez wyktadowce jezyka programowania

LITERATURA UZUPEELNIAJACA:

[1] D. Harel, Rzecz o istocie informatyki. Algorytmika, PWN 2011
[2] D. Knutt, Sztuka programowania I, I1, 11l, PWN 2005

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr hab. Janusz Szawbinski




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Programowanie

Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU MATEMATYKA

Przedmiotowy

Odniesienie przedmiotowego efektu do

Cele

Tresci

Numer narzedzia

efekt efektéw ksztalcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu** | programowe** | dydaktycznego**
ksztalcenia kierunku studiow i specjalnosci (o ile
dotyczy)

PEK_WOL |KIMAT WOLKIMAT W14, C1 WyL...Wy4 1
KIMAT W15 KIMAT W16

PEK W02 |KIMAT WOLKIMAT W14, C1 Wy5.Wy8 1
KIMAT WI15K1IMAT W16

PEK_UO1 |K1IMAT_U10, KIMAT U13, C1 Lal...La7 2
KIMAT Ul14, KIMAT U26

PEK_U02 |KIMAT U10, KIMAT U13, C1 La8...Lal0 2
KIMAT U14, KIMAT U26

PEK_KO01 |K1MAT_KO01, KIMAT KO3, C1 Lall...Lal5 2
K1IMAT_KO04,KIMAT_KO05

PEK_K02 |K1MAT_KO01, KIMAT KO3, C1 Lall..Lal5 2

KIMAT_K04,KIMAT_KO05

** - 7 tabeli powyzej
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