Zat. nr 4 do ZW

WYDZIAL. MATEMATYKI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim PROGRAMOWANIE OBIEKTOWE
Nazwa w jezyku angielskim OBJECT-ORIENTED PROGRAMMING
Kierunek studiow (jesli dotyczy): Matematyka
Specjalnos$¢ (jesli dotyczy):
Stopien studidw i forma: | stopien*, stacjonarna / riestacjonarna*

Rodzaj przedmiotu: ebewigzkewy-/ wybieralny /-ogélneuczelniany*
Kod przedmiotu INP1124
Grupa kurséw TAK
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium
Liczba godzin zaj¢é
zorganizowanych w Uczelni 30 30
(Zz2V)
Liczba godzin catkowitego 120
naktadu pracy studenta
(CNPS)
Forma zaliczenia Zaliczenie
na ocene
Dla grupy kursow zaznaczy¢ X
kurs koncowy (X)
Liczba punktow ECTS 4
w tym liczba punktow 2
odpowiadajgca zajeciom
o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktow ECTS
odpowiadajaca zajeciom )

wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

Umiejetno$¢ samodzielnego napisania i skompilowania prostego programu w dowolnym
proceduralnym jezyku programowania.

CELE PRZEDMIOTU

C1. Zrozumienie zasad programowania obiektowego
C2. Opanowanie umiejetnosci postugiwania si¢ jezykami programowania obiektowego

*niepotrzebne skresli¢




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:
PEK_WO01 Zna podstawowe zasady programowania obiektowego
PEK_WO02 Zna teoretyczne zasady programowania obiektowego oraz r6znice mi¢dzy réznymi
jezykami obiektowymi.

Z zakresu umiejetnosci:

PEK _UO1 Umie pisa¢ proste programy w jezykach obiektowych
PEK _U02 Umie wykorzystac pojecie obiektu do budowy aplikacji

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK_KO1 Potrafi w prosty sposob wytlumaczy¢ zasady programowania obiektowego
niespecjaliscie

PEK_KO02 Potrafi samodzielnie pogltebia¢ wiedzg na temat najnowszych technik
programowania obiektowego

TRESCI PROGRAMOWE
Forma zaje¢ - wyklady Liczba godzin
Rys historyczny, podstawowe cechy jezykow obiektowych, przeglad
Wyl . . . . . 2
najpopularniejszych jezykow obiektowych.
Wyz2 | Dziedziczenie; hierarcha klas; konstruktory i destruktory. 4
Wy3 | Metody abstrakcyjne; polimorfizm. 4
Wy4 | Wyjatki: deklarowanie, wywolywanie 1 obstuga. 4
WYy5 | Podstawowe komponenty graficznego interfejsu uzytkownika. 4
WYy6 |Delegacyjny model zdarzen. Aplety i grafika niskopoziomowa. 4
Biblioteki standardowych typéw danych. Budowa i uzycie szablonow
YT jas, 4
Podstawowe pojecia zwigzane z projektowaniem obiektowym
Wy8 L 4
aplikaciji.
Suma godzin 30
Forma zajec¢ - éwiczenia Liczba godzin
Lal Programowanie w C++ i JAVA prostych klas 6
La2 Programowanie w C+ + i JAVA klas wykorzystujacych dziedziczenie 6
1 wyjatki
La3 Programowanie w JAVA prostych interfejsow graficznych i apletow 10
Lad Programowanie w C++ i JAVA prostych szablondw klas 8
Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Wyktad multimedialny
2. Rozwigzywanie zadan programistycznych




3. Praca wlasna studentow
4. Konsultacje

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F - formujaca Numer efektu Sposob oceny osiagnigcia efektu ksztatcenia
(w trakcie semestru), P | ksztatcenia
— podsumowaujaca (na
koniec semestru)

F1 PEK_WO01, Ocena przygotowanych implementacji list zadan
PEK W02, programistycznych na laboratorium oraz ocena
PEK UO01, wiedzy studenta dotyczgcej uzytych technik
PEK _UO02, programowania obiektowego
PEK_KO01,
PEK_KO02

P=F1

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] B. Stroustrup, Jezyk C++. WNT, Warszawa 1994 (i wyd. nast.).
[2] B. Boone, Java dla programistow w C i C++. NT, Warszawa 1998
[3] S. Holzner, JAVA 2, szybkie wprowadzenie. WNT, Help, 2002

LITERATURA UZUPEELNIAJACA:

[1] Brett D. McLaughlin, Gary Pollice, Dave West, Head First Object-Oriented Analysis and
Design, O'Reilly Media; 1 edition (December 4, 2006)

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr inz. Wojciech Polowczuk




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTAELCENIA DLA PRZEDMIOTU

PROGRAMOWANIE OBIEKTOWE
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU MATEMATYKA

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer narzedzia
efekt efektow ksztalcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu** | programowe** | dydaktycznego**
ksztalcenia kierunku studiow i specjalnosci (o ile
dotyczy)
PEK_WO01 |K1IMAT W16 Cl Wyl-Wy8 1,34
PEK_W02 |K1IMAT W16 Cl Wyl-Wy8 1,34
PEK_UO1 |KIMAT Ul14, KIMAT U15 C2 Lal-Lad 2,34
PEK_U02 |KIMAT Ul14, KIMAT U15 C2 Lal-Lad 2,34
PEK_KO01 |K1IMAT_KO02, KIMAT_KO06 C1,C2 Wyl-Wys8, 1,234
Lal-La4
PEK_K02 |K1IMAT K01, KIMAT_ K05 C1,C2 Wyl-Wys8, 12,34
Lal-Lad

** - 7z tabeli powyzej
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