WYDZIAYL. MATEMATYKI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa przedmiotu w jezyku polskim: Logika algorytmiczna
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim: ~ Algorithmic logic
Kierunek studiow: Matematyka
Specjalnos¢: Matematyka informatyczna
Stopien studiéw i forma: I stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu:  Wybieralny
Kod przedmiotu:
Grupa kursow: TAK

Wyktad | Cwiczenia | Laboratoriu | Projekt Seminariu
m m
Liczba godzin zajec
zorganizowanych w 30 15
Uczelni (ZZU)
Liczba godzin catkowitego 90 60
naktadu pracy studenta
(CNPS)
Forma zaliczenia zaliczeni
€ na
ocene
Dla grupy kursow X
zaznaczy¢ kurs koncowy
(X)
Liczba punktéw ECTS 3 2
w tym liczba punktéw
odpowiadajaca zajgciom 2
o0 charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajaca zajgciom
wymagajacym bezposredniego 1,1 0,6
udziatu nauczycieli lub innych
0sOb prowadzacych zajecia
(BU)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I KOMPETENCJI
SPOLECZNYCH

1. Podstawowe poj¢cia rachunku zdan (omowione na wyktadzie z Wstgpu do Logiki i Teorii
Mnogosci).
2. Elementy teorii relacji (oméwione na wyktadzie z Wstepu do Logiki i Teorii Mnogosci).

CELE PRZEDMIOTU
C1 Zapoznanie z metodami logiki algorytmicznej, w szczegdlnosci rezolucja i SLD-rezolucjg, oraz
ich zastosowaniami.
C2 Poznanie jezyka deklaratywnego Prolog oraz zdobycie umiej¢tnosci programowania w nim.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z zakresu wiedzy:
PEU W01 Zna podstawowe metody logiki algorytmicznej, w szczegdlnosci systemy
dowodzenia i SLD-rezolucje
PEU W02 Zna metody automatycznego dowodzenia i weryfikacji programow

Z zakresu umiejetnosci:
PEU UO1 Potrafi stworzy¢ aplikacje w jezyku Prolog
PEU _UO02 Potrafi przetwarza¢ dane symboliczne

7 zakresu kompetencji spotecznych:
PEU KO1 Potrafi wyjasni¢ podstawowe zagadnienia programowania deklaratywnego bez
odwolywania si¢ do wiedzy specjalistyczne;.

TRESCI PROGRAMOWE

Lic
zba
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Forma zaje¢¢ - wyklad

Wyl | Formuly rachunku zdan

Wy2 | Systemy dowodzenia w rachunku zdan

Wy3 |Rezolucja

Wy4 | Rachunek predykatéw, formuty i modele

WYy5 | Systemy dowodzenia w rachunku predykatow

WYy6 | SLD-rezolucja

WYy7 | Programowanie w logice

WYy8 | Semantyka i weryfikacja programow

NWW BB BADN

Wy9 | Kolokwium

w
o

Suma godzin

Forma zajec - laboratorium Liczba godzin

Lal Jezyk prolog, wprowadzenie 2

La2 Fakty i reguly

La3 Struktury danych w Prologu

2
4
La4 Rekurencja w Prologu 4
La5 Kurtyny i watki 3

[N

Suma godzin 5

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad tradycyjny lub multimedialny.

N2. Rozwigzywanie zadan i problemow programistycznych w wyznaczonym $rodowisku
jezyka Prolog.

N3. Praca wlasna studentow.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE




Oceny (F — formujaca Numer efektu Sposdb oceny osiagniecia efektu uczenia sig
(w trakcie semestru), P | uczenia si¢
— podsumowujaca (na
koniec semestru)

F1 uU01, U02, K01 Ocena realizacji zadan na laboratorium

F2 W01, W02, K01 Kolokwium

P=0,5*F1+0,5*F2

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Mordechai Ben-Ari, Logika matematyczna w informatyce, WNT, Warszawa 2005
[2] W.F. Clockisin, C. Melish, Prolog. Programowanie, Helion, Gliwice 2003.

LITERATURA UZUPELNIAJACA:
[1] U. Nilsson, J. Matuszynski, Logic, Programing and Prolog, John Willey & Sons,
Chichester 1995.
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