WYDZIAL. MATEMATYKI
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu w jezyku polskim:
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim:
Kierunek studiow:

Specjalnos¢:

Stopien studiow i forma:

Sztuczna inteligencja
Artificial Intelligence
Matematyka i Analiza Danych

I stopien, stacjonarna

bezposredniego udziatu
nauczycieli lub innych os6b
prowadzacych zajecia (BU)

Rodzaj przedmiotu: wybieralny
Kod przedmiotu:
Grupa kursow: TAK
Wyktad | Cwiczenia | Laboratoriu | Projekt Seminariu
m m
Liczba godzin zajec 30 30
zorganizowanych w
Uczelni (ZZU)
Liczba godzin catkowitego 50 75
naktadu pracy studenta
(CNPS)
Forma zaliczenia zaliczenie
na ocene
Dla grupy kursow X
zaznaczy¢ kurs koncowy
(X)
Liczba punktéw ECTS 2 3
w tym liczba punktow 3
odpowiadajaca zajgciom
o0 charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajaca zajgciom
wymagajacym 1,3 1,3

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I KOMPETENCJI
SPOLECZNYCH

1. Znajomo$¢ logiki w zakresie kursu "Wstep do logiki 1 teoriit mnogosci"
2. Wiedza na temat algorytmow z zakresu kursu "Algorytmy i struktury danych"

porazek.

CELE PRZEDMIOTU

C1 Zapoznanie stuchaczy z historia, dziatatam, metodami, najwazniejszymi osiagnigciami i
kierunkami badan sztucznej inteligencji.

C2 Umozliwienie studentom uzyskanie szerszej perspektywy poznawczej w tej dziedzinie.

C3 Zwrobcenie uwagi na zasadnicze trudno$ci badawcze 1 wyciaggniecie wnioskow dotychczasowych




PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z zakresu wiedzy: student
PEU W01 zna podstawowe dziaty i osiggnigcia sztucznej inteligencji,
PEU_WO02 zna podstawowe algorytmy sztucznej inteligencji.

Z zakresu umiejetnosci: student

PEU UOI potrafi przeprowadza¢ formalne dowody

PEU_UO02 potrafi rozpoznawaé problem kombinatorycznej eksplozji w problemach
algorytmicznych

PEU_UO03 potrafi pisa¢ programy z uzyciem algorytmow sztucznej inteligencji

PEU _UO04 potrafi oceni¢ trudno$¢ problemu programistycznego

Z zakresu kompetencji spotecznych: student
PEU _KOI1 potrafi krytycznie ocenia¢ informacje medialne o osiggnigciach naukowych,
PEU K02 rozumie konieczno$¢ wyciggania wnioskow z btedow 1 porazek.

TRESCI PROGRAMOWE

a. Liczba

Forma zaje¢ - wyklad godzin

Historia sztucznej inteligencji. Problem z definicja. Dziaty sztucznej
inteligencji. Podejscie symboliczne versus konekcjonizm.

Problem solving. Algorytmy przeszukiwania. Kombinatoryczna
eksplozja. Problemy nierozwigzywalne algorytmicznie. NP-trudnos¢.

Game playing. Dwa podejscia na przyktadzie szachoéw i1 go. Algorytmy
alpha-beta i Monte-Carlo.

Logika formalna i podejscie logiczne w sztucznej inteligencji.
Aksjomatyzacja matematyki. Reprezentacja wiedzy. Problemy
reprezentacji wiedzy potocznej 1 zdroworozsagdkowych rozumowan.
Automatyczne dowodzenia twierdzen.

Maszynowe uczenie. Podstawowa teoria. Zastosowania rachunku
WYy5 | prawdopodobienstwa; uczenie statystyczne. Sieci neuronowe i deep 6
learning. Business intelligence. Systemy wspierania decyzji.

Przetwarzanie j¢zyka naturalnego. Rozumienie jezyka naturalnego.

WYy6 | Zastosowania Deep learning do przetwarzania j¢zyka naturalnego. 6
ChatGPT.

WYy7 |Najnowsze osiaggnigcia sztucznej inteligencji. Perspektywy. 2 2
Suma godzin 30

] Forma zajeé - ¢wiczenia Liczba godzin

Cwl Zadania z logiki formalnej. Dowodzenie w systemach aksjomatycznych. 8

Cw2 Zadania z zakresu Problem Solving. Algorytmy przeszukiwania.

Cw3 Zadania z zakresu Game Playing.

6
2
Cw4 Formalizacja zdan jezyka naturalnego. 4
Cw5 Wybrane zadania z ksigzki "Artificial Intelligence: A Modern Approach". 8

w

Suma godzin 0




STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyktad problemowy prowadzony tradycyjng metoda.

N2 Cwiczenia problemowe i rachunkowe — metoda tradycyjna.
N3 Konsultacje — wedlug zapotrzebowania studenta.

N4 Praca wlasna studenta-przygotowanie do ¢wiczen.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F — formujaca
(w trakcie semestru), P
— podsumowujaca (na
koniec semestru)

Numer efektu uczenia
si¢

Sposob oceny osiagniecia efektu uczenia
si¢

F1 PEU_WO01, PEU_ W02, Ocena aktywnosci na ¢wiczeniach
PEU _UO01, PEU_UO02,
PEU _UO03, PEU_UO04,
PEU KO01, PEU K02

F2 PEU W01, PEU W02, Ocena kolokwiow

PEU_UO1, PEU_U02,
PEU_U03, PEU_U04,

P=0,3*F1+0,7*F2
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