Zalacznik nr 6 do ZW 121/2020

WYDZIAL. MATEMATYKI

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa przedmiotu w jezyku polskim ALGORYTMY I STRUKTURY DANYCH
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim ALGORITHMS AND DATA STRUCTURES
Kierunek studiéw (jesli dotyczy): MATEMATYKA STOSOWANA
Specjalnos¢ (jesli dotyczy): ...ceevuveniinninnnnnnn.

Poziom i forma studiow: 1/ H stopien / jedneolite studia-magisterskie*, stacjonarna /
iestaei *

Rodzaj przedmiotu: obewiazkewy / wybieralny / egélneuezelniany *

Kod przedmiotu

Grupa kurséow TAK /NHE*

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zajec¢ 30 30

zorganizowanych w

Uczelni (ZZU)

Liczba godzin catkowitego 150

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin/ | Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliczenie | zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie zaliczenie na
na ocen¢* | oceng* oceng* na ocen¢* oceng*

Dla grupy kurséw X

zaznaczy¢ kurs koncowy

X)

Liczba punktéw ECTS 6

w tym liczba punktéw
odpowiadajaca zajeciom

o charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktéw ECTS 2,5
odpowiadajaca zajgciom
wymagajacym bezposredniego

udzialu nauczycieli lub innych

0s6b prowadzacych zajecia
BU)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI I KOMPETENCJI
SPOLECZNYCH
1. Wstep do informatyki i programowania
2. Programowanie

CELE PRZEDMIOTU
C1 Opanowanie wiedzy z zakresu teorii algorytmoéw i struktur danych.
C2 Umiejetno$¢ zastosowania tej wiedzy przy rozwigzywaniu praktycznych probleméw.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z zakresu wiedzy:
PEU_WO01 Zna dobrze podstawy teorii algorytméw, struktur danych i ztozonosci

obliczeniowej

7 zakresu umiejetnosci:

PEU_UOL1 Potratfi tworzy¢ efektywne struktury danych oraz algorytmy do rozwiazywania
rzeczywistych probleméw

7. zakresu kompetencji spotecznych:
PEU_KOI Rozumie rol¢ innowacyjnosci i kreatywnosci w wykonywaniu zadan

TRESCI PROGRAMOWE
Forma zajeé - wyklad Liczba godzin
Wyl- | Algorytmy i ich analiza 4
Wy2
Wy3 | Rekurencja 2
Wy4- | Podstawowe struktury danych
12
Wy9
Wy10- | Drzewa i algorytmy ich przetwarzania
4
Wyll
Wyl12- | Sortowanie i wyszukiwanie 4
Wyl3
Wyl4- | Grafy i algorytmy grafowe 4
Wyl5
Suma godzin 30
Forma zaje¢ - laboratorium Liczba godzin
Lal- Implementacja abstrakcyjnych typéw danych w postaci szablonéw klas i 30
Lal5 | opracowanie programéw, wykorzystujacych algorytmy poznane na
wyktadzie.
Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad problemowo-informacyjny — metoda tradycyjna, prezentacje multimedialne.

N2. Laboratorium komputerowe, rozwigzywanie praktycznych probleméw z wykorzystaniem
jezyka Python.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F — formujaca
(w trakcie semestru), P

Numer efektu
uczenia si¢

Sposdb oceny osiagnigcia efektu uczenia si¢




— podsumowujaca (na

koniec semestru)

F1 PEU_WO01 Zaliczenie wykladu- kolokwia
PEU_KO1

F2 PEU_UO1 Odpowiedzi ustne, rozwigzywania zadan,
PEU_KO1 projekty

P =0,5*F1 + 0,5*F2

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA
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