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WYDZIAL MATEMATYKI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa przedmiotu w jezyku polskim ELEMENTY TEORII GIER
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim ELEMENTS OF GAME THEORY
Kierunek studiow (jesli dotyczy): Matematyka Stosowana
Specjalnos¢ (jesli dotyczy): ..............
Poziom i forma studiow: I stopien / stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obewiazkewy / wybieralny / egélneuezelniany *
Kod przedmiotu ...
Grupa kursow TAK /ANHE*
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium
Liczba godzin zajec¢ 30 30
zorganizowanych w
Uczelni (ZZU)
Liczba godzin catkowitego 175
naktadu pracy studenta
(CNPS)
Forma zaliczenia Zaliczenie
na oceng
Dla grupy kurséw X
zaznaczy¢ kurs koncowy
X)
Liczba punktéw ECTS 7
w tym liczba punktéw 4
odpowiadajaca zajeciom
o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS 2,5
odpowiadajaca zajeciom
wymagajacym bezposredniego
udziatu nauczycieli lub innych
0s6b prowadzacych zajecia
(BU)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I KOMPETENCJI
SPOLECZNYCH
1. Analiza matematyczna 1
2. Analiza matematyczna 2
3. Algebra liniowa i geometria analityczna

CELE PRZEDMIOTU
C1. Opanowanie notacji i podstawowych twierdzen teorii gier wraz z ich zastosowaniem w
zadaniach.

C2. Nabycie umiejetno$ci analizy zjawisk przyrodniczych i ekonomicznych w kontekscie teorii gier.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z zakresu wiedzy:
PEU_WO01 Posiada wystarczajacg wiedze z matematyki do analizy praktycznych probleméow
inzynierskich.

7 zakresu umiejetnosci:
PEU_UO1 Potrafi konstruowa¢ modele matematyczne i algorytmy, wykorzystywane w roznych
problemach techniki i praktyki inzynierskiej.

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEU_KO1 Ma swiadomos¢ roli spotecznej absolwenta uczelni technicznej; podejmuje starania, aby
przekazac informacje dotyczace osiagnie¢ techniki i innych aspektdéw dziatalno$ci inzynierskiej
W sposob powszechnie zrozumiaty.

TRESCI PROGRAMOWE
Forma zajeé - wyklad Liczba godzin

Wyl |Pojecie gry. Przyktady gier. Strategie zdominowane. 2
Wy2- | Gry w postaci strategicznej. Rdwnowaga Nasha. 4
Wy3
Wy4 | Twierdzenie Nasha. 2
Wy5- | Gry o sumie zerowej. Twierdzenie minimaksowe von Neumanna. 4
Wy6b
Wy7 | Gry o nieskofczonych zbiorach strategii. 2
Wy8- | Gry w postaci ekstensywne;j.
Wy9 4
Wy10 | Rbwnowaga skorelowana. 2
Wyl1 | Gry koalicyjne. Imputacje. Rdzen.

- 4
Wyl2
Wy13 | Warto$¢ Shapleya.

- 4
Wyl4
Wyl5 | Przetargi, grozby, arbitraz. 2

Suma godzin 30
’ Forma zaje¢ - ¢wiczenia Liczba godzin

Cwl- | Zadania rachunkowe i teoretyczne ilustrujace materiat podany na 30
Cwl5 | wyktadzie. Modelowanie zjawisk spotecznych wzajemnych interakcji za

pomoca gier.

Suma godzin 30




STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad problemowo- informacyjny.
N2. Cwiczenia rachunkowe.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F — formujagca | Numer efektu Sposéb oceny osiagnigcia efektu uczenia sig
(w trakcie semestru), P | uczenia sig
— podsumowujaca (na
koniec semestru)

F1 PEU_WO01 Zaliczenie wyktadu — dwa kolokwia..
PEU_KO01

F2 PEU_U01 Zaliczenie ¢wiczen - odpowiedzi ustne,
PEU_KO1 rozwigzywanie zadan.

P=0.8*F1+0.2*F2
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