Zalacznik nr 6 do ZW 121/2020

WYDZIAL MATEMATYKI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa przedmiotu w jezyku polskim: Technologie informacyjne
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim: Information technologies
Kierunek studiow: Matematyka stosowana
Specjalnos¢:
Stopien studiéow i forma: I stopien, stacjonarna

Rodzaj przedmiotu: obowigzkowy

Kod przedmiotu:
Grupa kursow: TAK

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zajecé 30 30

zorganizowanych w

Uczelni (ZZU)

Liczba godzin catkowitego 75

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Eszamin/ | Egzamin/ Egzamin-/ Egzamin/ | Egzamin/
zaliczenie | zaliezenie zaliczenie na zaltezente zaltezente-pa
na ocenc* | na-ocene® oceng™ na-ocenet ocenet

Dla grupy kurséw X

zaznaczy¢ kurs koncowy

X)

Liczba punktéw ECTS 3

w tym liczba punktéw 2
odpowiadajaca zajgciom

o charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktéw ECTS 3
odpowiadajaca zajgciom
wymagajacym
bezposredniego udziatu
nauczycieli lub innych os6b
prowadzacych zajecia (BU)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I KOMPETENCJI

SPOLECZNYCH
1. Student zna podstawy wybranego jezyka programowania — Wstep do informatyki i
programowania.
\
CELE PRZEDMIOTU

C1 Opanowanie narze¢dzi do pracy na komputerze lokalnym i zdalnie z poziomu powloki tekstowe;.
C2 Opanowanie narze¢dzi informatycznych utatwiajacych prace w grupie.

C3 Poznanie zasad bezpiecznego korzystania z komputera oraz sieci Internet.

C4 Opanowanie metod przedstawiania wiedzy i wynikéw pracy w formie elektroniczne;.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z zakresu wiedzy:
PEU_WO01 Student potrafi oméwi¢ w ogélnym zarysie zasad¢ dziatania komputera
oraz sieci Internet.
PEU_WO02 Student potrafi wskaza¢ najwazniejsze zasady bezpiecznego korzystania z
komputera oraz sieci Internet.
PEU_WO03 Student potrafi wymieni¢ i omowic¢ podstawowe zasady typografii
cyfrowej oraz najczestsze btedy skladu.

Z zakresu umiejetnosci:

PEU_UOI Student potrafi postugiwac si¢ komputerem z poziomu powloki tekstowe]
oraz tworzy¢ i uruchamia¢ proste skrypty, rowniez zdalnie.

PEU_UO2 Student potrafi zaszyfrowac i podpisa¢ cyfrowo dokument.

PEU_UO03 Student potrafi korzysta¢ z naukowych baz danych, wyszukiwa¢ informacje
o czasopismach, autorach oraz artykutach naukowych oraz zna narzedzia do
budowania wtasnej bazy bibliograficzne;j.

PEU_UO04 Student potrafi pracowa¢ w grupie za pomocg rozproszonego systemu
kontroli wersji.

PEU_UOS Student potrafi przygotowac prosty raport oraz prezentacj¢ zawierajaca
wzory matematyczne, zgodne z podstawowymi zasadami sktadu.

PEU_UO06 Student potrafi przygotowac oraz opublikowac stron¢ internetowa
zawierajacg wzory matematyczne.

7 zakresu kompetencji spotecznych:

PEU_KOI Student jest przygotowany do zdobywania nowych kompetencji w zakresie
informatyKki 1 jej zastosowan w matematyce.

PEU_KO02 Student jest przygotowany do pracy zespotowej nad projektami
informatycznymi.

TRESCI PROGRAMOWE
Forma zajeé - wyklad Liczba godzin

Podstawy dziatania systemOw operacyjnych; Pojecie powtoki

Wyl . . g . 2
graficznej i tekstowej; Zasady pracy w powloce tekstowe;.

Wy2 |Historia oraz podstawy budowy komputeréw i sieci Internet. 2
Pojecie kryptografii klucza publicznego 1 bezpieczenstwo danych w

Wy3 |sieci; Zdalne logowanie do powloki tekstowej innego urzadzenia za 2

pomoca SSH; Podpis cyfrowy i szyfrowanie.

Jezyk BASH 1 tworzenie skryptow; Tworzenie nowych aplikacji
powtoki tekstowej w jezyku Python; Integracja aplikacji za pomocg 2
przekierowania strumieni.

System kontroli wersji Git; Podstawowe narzedzia do zdalnej pracy

Wys nad projektem programistycznym.
Wy6 |Podstawy typografii cyfrowe;.
Wy7 |Podstawy sktadu tekstu w systemie LaTeX.

Sktad tresci matematycznych w systemie LaTeX.

Przypisy, rysunki, tabele i kody programéw w systemie LaTeX.

Wyl0

NN (NN BN

Podstawy tworzenia stron internetowych; Jezyk HTML i CSS.




Rodzaje infrastruktury aplikacji webowej; Lekkie aplikacje webowe

wyll w jezyku Python; Biblioteka Flask. 2
Dodawanie elementow interaktywnych po stronie aplikacji klienckiej;
Wyl2 . 2
Jezyk EcmaScript.
Testowanie 1 publikowanie aplikacji webowych; Ciagla integracja i
Wyl3 . S 2
wdrazanie aplikacji.
Naukowe bazy danych; Wyszukiwanie informacji o czasopismach,
Wyl14 |autorach oraz artykutach naukowych; Budowania wiasnej bazy 2
bibliograficzne;j.
Drzewa skrétow i ich zastosowania; Blockchain 1 Web3; Nowe
Wyl5 . s . 2
koncepcje wlasnosci dobr elektronicznych.
Suma godzin 30
Forma zajeé - laboratorium Liczba godzin
Cwiczenia z podstaw pracy w powtoce tekstowej; Nawigacja
Lal |pomigdzy katalogami; Uruchamianie komend; Praca z plikami 2
tekstowymi.
La? Cwiczenia z pracy w powloce tekstowej; Aplikacje ping oraz ’
traceroute.
Tworzenie kluczy SSH oraz zdalne logowanie; Przesytanie plikéw za
La3 |pomocy SCP oraz Rsync; Generowanie pary kluczy GnuPG; 2
Cwiczenia z podpisywania i szyfrowania plikow.
Lad (:Zwiczenia z tworzenia skryptéw w jezyku BASH oraz Python; ’
Cwiczenia z przekierowywania strumieni.
La5- | Cwiczenia z systemu kontroli wersji git; Indywidualne zadanie 4
La6 |zaliczeniowe realizowane przy komputerach.
La7 |Przygotowanie pierwszego dokumentu w systemie sktadu LaTeX. 2
La8 |Cwiczenia ze sktadu wzoréw w systemie LaTeX. 2
Cwiczenia ze wstawiania dodatkowych materialéw do dokumentéw w
La9 . 2
systemie LaTeX.
Lal0 Podstawy tworzenia statycznych stron internetowych; Cwiczenia z ’
HTML i CSS.
Cwiczenia z budowy lekkiego serwera w jezyku Python i bibliotece
Lall 2
Flask.
Dodawanie interaktywnych elementéw do strony internetowej w
Lal2 |. . 2
jezyku EcmaScript.
Lal3 | Metody publikacji aplikacji webowej w Internecie. 2
Lald Cwiczenia z korzystania z narzedzi do weryfikacji rzetelnosci i ’
poszukiwania naukowej informacji w Internecie.
Lal5 |Prezentacje projektow zaliczeniowych. 2
Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad multimedialny z elementami tradycyjnego.
N2. Laboratorium komputerowe.




N3. Praca wtasna studenta.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F — formujaca Numer efektu Sposdb oceny osiagnigcia efektu uczenia si¢

(w trakcie semestru), P | uczenia si¢

— podsumowujaca (na

koniec semestru)

F1 PEU U02 | Aktywnos$¢ podczas zaje¢ laboratoryjnych.
PEU_UO0O3
PEU_UO04
PEU_KO02

F2 PEU UO1 | Komputeréwka z korzystania z powloki
PEU_KO1 tekstowej oraz tworzenia skryptow.

F3 PEU W03 | Zadanie domowe z formatowania dokumentow
PEU U04 | w systemie LaTeX.
PEU_UO5
PEU_KO1
PEU_KO02

F4 PEU U04 | Projekt grupowy aplikacji webowej
PEU U06 zrealizowany z wykorzystaniem rozproszonego
PEU KO1 | systemu kontroli wersji.
PEU_KO02

F5 PEU_WO1 | Kolokwium lub kartkéwki podczas wyktadu
PEU_W02 | (modyfikator oceny, mozliwe wartosci: -1, -0.5,
PEU_W03 | 0.+0.5)

P =0.2*F1 + 0.15*F2 + 0.25*F3 + 0.4*F4 + F5

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1]  A.Robbins, Bash Pocket Reference, O’Reilly 2016, wydanie 2.

[2] A.S. Tanenbaum, Systemy operacyjne, Helion 2015, wydanie 4.

[3] S. Chacon, B. Straub, Pro Git, Apress 2014, wydanie 2.

[4] L. Lamport, LaTeX: System opracowywania dokumentow. Podrecznik i przewodnik

uzytkownika, WNT 2004, wydanie 2.

[5] J. Duckett, HTML & CSS: Design and Build Websites, Wiley 2011, wydanie 1.
[6] D. Flanagan, JavaScript: The Definitive Guide, O’Reilly 2020, wydanie 7.
[7] M. Grinberg, Flask Web Development, O’Reilly 2018, wydanie 2.

LITERATURA UZUPEENIAJACA:

[1] R. Bringhurst, Elementarz stylu w typografii, Design Plus 2018, wydanie 4.

[2] R. Rutter, Web Typography, Ampersand Type 2017, wydanie 1.

[3] K. Grant, CSS in Depth, Manning 2018, wydanie 1.

[4] K. Dale, Data Visualization with Python and JavaScript, O’Reilly 2022, wydanie 2.
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