Zalacznik nr 6 do ZW 121/2020

WYDZIAL MATEMATYKI
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu w jezyku polskim WSTEP DO INFORMATYKI I
PROGRAMOWANIA

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim INTRODUCTION TO COMPUTER SCIENCE
AND PROGRAMMING

Kierunek studiéw (jesli dotyczy): MATEMATYKA STOSOWANA

Specjalnos¢ (jesli dotyczy): ...ceevvinninninnnnnnn.

Poziom i forma studiow: 1/ H stopien / jedneolite studia-magisterskie®, stacjonarna /
iestaei *

Rodzaj przedmiotu: obowiazkowy / wybieralny / ogélnoueczelniany *

Kod przedmiotu

Grupa kurséow TAK / NHE*

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zajec¢ 30 30

zorganizowanych w

Uczelni (ZZU)

Liczba godzin catkowitego 125

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin/ | Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliczenie | zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie zaliczenie na
na ocen¢* | oceng* oceng* na ocen¢* ocen¢g*

Dla grupy kurséw X

zaznaczy¢ kurs koncowy

X)

Liczba punktéw ECTS 5

w tym liczba punktéw 3
odpowiadajaca zajeciom

o charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktéw ECTS 2,5
odpowiadajaca zajgciom
wymagajacym bezposredniego

udzialu nauczycieli lub innych

0s6b prowadzacych zajecia
BU)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIE]J ETNOSCI I KOMPETENCJI
SPOLECZNYCH
1. Brak.

CELE PRZEDMIOTU
C1 Opanowanie wiedzy z zakresu podstawowych technik programowania i umiejetnosci zwigzanych z ich
praktycznym zastosowaniem.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z zakresu wiedzy:
PEU_WO1 zna dobrze podstawy jezyka programowania Python

7 zakresu umiejetnosci:
PEU_UOI potrafi wykorzystywac jezyk programowania Python do implementacji
podstawowych probleméw matematycznych 1 technicznych

Z zakresu kompetencji spotecznych:
PEU_KOI jest przygotowany do zdobywania nowych kompetencji i wspotpracy z
przedstawicielami innych zawodow

TRESCI PROGRAMOWE
Forma zajeé - wyklad Liczba godzin

Wyl | Wprowadzenie do jezyka Python. 2
Wy2- | Podstawowe typy danych, operatory i wyrazenia. 4
Wy3

Wy4 | Reprezentacja danych liczbowych na komputerze. 2
Wy5 | Wyrazenia warunkowe i p¢tle. 2
Wy6- | Funkcje skrypty i moduty.

Wy7 4
Wy8 | Rekurencja. 2
Wy9- | Ztozone typy danych. 3
Wyl2

Wy13 | Operacje na plikach. 2
Wy14- | Programowanie obiektowe. 4
Wyl5

Suma godzin 30
Forma zajec - laboratorium Liczba godzin
Lal - | Tworzenie programéw komputerowych wykorzystujacych 30
Lal5 | podstawowe techniki programowania poznane na wyktadzie.
Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad problemowo-informacyjny— metoda tradycyjna, prezentacja multimedialna
N2. Laboratorium komputerowe, rozwigzywanie probleméw algorytmicznych z
wykorzystaniem jezyka Python.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE



Oceny (F — formujaca Numer efektu Sposdb oceny osiagnigcia efektu uczenia si¢
(w trakcie semestru), P | uczenia si¢
— podsumowujaca (na
koniec semestru)

F1 PEU_W1 Zaliczenie wyktadu - kolokwia
PEU_K1

F2 PEU Ul Odpowiedzi ustne, rozwigzywania zadan,
PEU_K1 projekty

P =0,5*F1 + 0,5*F2

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] A.B. Downey, J. Elkner, C. Meyers, ,,Think Python”
[2] M. Pilgrim, Dive into Python

[3] D. Mertz, Text Processing in Python

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[1] D. Harrell, Rzecz o istocie informatyki. Algorytmika, WNT, Warszawa 2000
[2] N. Wirth, Algorytmy + struktury danych = programy, WNT, Warszawa 2000
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